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La propuesta de esta area es funcionar como complemento pedagégico.

Los principales objetivos son: disefar programas educativos y mediar entre el contenido del museo, las

instituciones de ensefianza y el piublico interesado, a través de diversos recursos didacticos.

A la brevedad, se ofreceran cursos y talleres en linea. Propuestas de educacién no formal relacionadas con

educacién la creacidn artistica y la historia del arte en su contexto social, cientifico y tecnolégico.

Se analizaran las nuevas valoraciones estéticas y corrientes de pensamiento derivadas de las practicas y

manifestaciones del arte digital.
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A continuacion se propone una lista de textos académicos y tedricos con el objeto de ampliar la +informacioén
e 1incentivar a la reflexién en torno a las manifestaciones del arte digital. Investigaciones, papers y

ensayos relacionados con los temas abordados en las diversas exposiciones del museo.

Para sugerir textos comunicarse desde el area de Contacto.

& El Museo Digital (201

educacion
Texto por Je Vizcarra

Universidad Nacional del Arte. Critica de las Artes. Proyecto de Graduacién. Tésis: El Museo Digital en la Argentina

O english & Videojuegos y arte. Primeras manifestaciones de Game Art en Argentina.
(2012)

& suscripcion Texto por Ménica Jacobo.

Licenciada en Artes por la Universidad Nacional de Cérdoba. Directora de proyecto de investigacion
“Poéticas de las nuevas tecnologias, arte y cultura digital en Cérdoba”, subsidiado por SeCyT. Becaria
de doctorado SeCyT. Profesora asistente, Catedra Arte Argentino y Latinoamericano e Introduccién a la

historia de las artes, FFyH - UNC.
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Museos Digitales

¢ Por qué Digitales?

Por Jests Vizcarra

Producto de las fuertes transformaciones en el campo comunicacional de las dltimas décadas, la figura del Museo como espacio
fisico acorde a las propuestas con las que dialoga, ha sido permeable al boom de las nuevas tecnologias, la net 2.0 y el auge de
las redes sociales.

No hace mucho asistimos al espectaculo de su reconfiguracion. Si en el pasado, ostentaba parte de su legitimaciéon ocupando
un espacio material visible en el paisaje urbano, desdefiando toda instancia no presencial frente a las obras, pronto ello dej6é de
ser estatuto necesario. Por el contrario, la adopcion de sistemas de virtualidad en el seno de su discursividad, se instauré como
condicién para reivindicar su pertinencia en los tiempos que corren.

Pero ciertas producciones artisticas por parte, han seguido su propio camino dentro de las tendencias de informatizacion, ya sea
a la hora de producir, como en la manera de distribuirlas. Estas poéticas tecnoldgicas han puesto nuevamente al arte a la
vanguardia de la instituciéon, generando en principio un nuevo e interesante desfasaje como no se observaba en el campo desde
hace 50 afios cuando el Action art cuestiond la pertinencia de las instituciones monoliticas.

Anualmente asistimos a un desfile de originales modos de creacioén a través del lenguaje informatico y no es raro que casi a la
par de las innovaciones tecnoldgicas, surjan modos artisticos de apropiacion. Una camada de renovados artistas y modos de
hacer comparten entonces el registro de la “inmaterialidad”, y con ello la pregunta: ;Cémo podria el museo tradicionalmente
pensado como espacio legitimador a través de la constatacién de inclusion de obras dentro de su perimetro ser util a estas
particularidades?. Una de las respuestas fue la transposicion de estos lenguajes a fin de posibilitar su inclusion (registros,
impresiones, videos, instalaciones con plotters...), pero lo que fue bueno para el museo fue malo para los artistas. Asi, el arte
digital volvié a plantear el problema institucional del arte performatico.

El Espejo de la Sociedad

Entender al arte e instituciones como espejos de la sociedad, fue fundamental para echar a andar la maquinaria museoldgica,
acorde a las demandas del presente, donde pareciera ser que el arte renuncia cada vez y con mayor prisa a formatos o soportes
tradicionales. Los museos digitales nacen de esta interpelacion, se abren al publico virtual ya no solo aggiornados, presentando
experiencias interactivas o recorridos tecno adaptados a través de sus colecciones habituales, sino que lo mas importante,
vuelven la mirada sincrénica sobre los fenémenos artisticos que demandan estructuras flexibles e inmateriales, condicion de
existencia en el entorno de la web.

Alejados definitivamente de la ponderacion de una “alta cultura”, estos nuevos museos se lanzan a la caza de ignotos creadores
de habitacion, dispersos en redes sociales o paginas personales; a ellos, el museo les aporta la legitimidad institucional a través
de su experiencia y hacer curatorial, proponiendo sistemas donde de otro modo solo existirian individualidades abrumadoras, de
estos el museo digital obtiene a su vez la razén de ser y la reafirmacién del contrato como divulgador social, protector y potestad
legitimadora del arte de su tiempo.

El Museo digital ademas esta abierto a la nueva critica, necesita de ella, sirviendo de corpus “material” a sus instancias de
reflexion, propicias a la postre de estas nuevas modalidades creativas. La concepcion de obra unica, el reconocimiento y
preservacion de obras de arte basadas en c6digo binario, o la dificil tarea de puesta en valor y los criterios de comercializacion
de estas presencias inmateriales, son solo algunos de los topicos que esperan ser abordados por la critica con mayor
determinacion.

La Funcién Didactica

Una funcién didactica parece ser el primer paso, necesario para llamar la atencién sobre estos fenémenos, introduciéndolos
legitimamente en el campo artistico. Propiciar su espacio justo de fruicién oy consumo, persuadir al publico, apelando al
reconocimiento, también a través de la garantia que representa su estatuto como “institucion”, ¢ Quién sino un Museo puede llevar
a cabo esta misiéon?

Con la popularizacién de internet la idea de un espacio comunicacional e intercambio de bienes culturales infinito se ha hecho
una realidad. La aldea global que postulara en el pasado Mc Luhan, parece haber cuajado, agotadas sus resistencias y
comprobados sus beneficios. Nunca como hasta hoy las distancias han sido tan cortas y el intercambio de informacién tan ligado
a la inmediatez.

Pero esta instancia ha sumado un factor mas importante ain, ya que internet no es otra cosa que una gran red, necesita de la
participacion activa de “nodos” es decir un sistema de enlaces global y siempre abierto. Esto elimina en gran medida ciertos
rasgos en cuanto papeles tradicionales (o al menos afecta su simetria), actores y consumidores son hoy los mismos entes
prosumidores . El arte como suele suceder, ha sido de los primeros en implicarse. Las obras de arte digital (o gran parte de
ellas) aparecen entonces como obras abiertas, inacabadas o permeables de ser reconfiguradas ad infinitum. La creacién deja
paso a la posproduccion, la composiciéon al sampleo, el emisor se vale del remix.
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Si bien la superacion de las estructuras tradicionales de acceso e intercambio de igg)rmacién convirtieron a la red en una “zona
liberada”, esta eliminacién de los agentes intermediarios entre publico y creadores terminé saturando en cierta medida sus
posibles aspiraciones. La idea de que circula formacion innecesaria, repetida o fake en la red se convirtié en otro rasgo de su
verosimil. Asi los aspectos de la jerarquia, la experticia y la institucionalidad, vuelven a ser requeridos para reconfigurar el
universo discursivo cibernético.

Los museos digitales son museos que intentan cubrir estos faltantes, son el espacio por derecho de las creaciones deNet.art , tal
y como una vez sucedié con los museos tradicionales, su impronta no tensiona con los objetos con los que convive, dialoga con
ellos; menos aun con el publico que lo constituye, sus multiplicadores necesarios.

El museo digital reine una serie de expertos en el campo de la museologia, la critica y la curaduria alejados de toda nostalgia
por el fetiche del objeto y mas bien entusiasmados con las posibilidades reconfigurativas de la existencia no factual de su
repertorio. Pone en valor y se revaloriza a la vez con los artistas y obras que presenta, su razén de ser se aleja de la mirada
monolitica y la transmision acritica de un arte erudito y auratico destacando el aspecto en el “hacer” como una tekné, la
democratizacién en los elementos y recursos (software libre) y en la funcién social del arte como espacio de comunicacion.

Resalta, pondera, reflexiona e invita al consumo y goce interactivo de los nuevos lenguajes, caminando a la vanguardia en la
incorporacion y legitimacion del artista DIY, el hacktivista, el remixer, el disefiador de cédigo, dentro del campo artistico, atento al
impacto de estos actores en el hacer cultural contemporaneo.

El Primer Museo digital Argentino Espacio Byte, abre sus puertas los 365 dias del afio, las 24 hrs. del dia e invita a todos aquellos
interesados en la transformacioén del rol en las instituciones del arte a formar parte de esta experiencia colectiva, hacedores y
consumidores, todos nodos de una misma extensa red.



https://es.wikipedia.org/wiki/Net.art
http://www.espaciobyte.org
http://wix.com

	Museos Digitales
	¿Por qué Digitales?

	Por Jesús Vizcarra

