
El fan-art en 
Internet 
Procedimientos transtextuales
La figura del Prosumer
Casos: Juego de tronos y La naranja 
mecánica



Qué es el fan-art en 
Internet?





Como surge esta investigación?

 Interés en un cierto tipo de 
producción y circulación de arte 
visual contemporáneo poco conocido, 
que utiliza soportes y medios también 
contemporáneos (páginas web, 
revistas electrónicas, blogs de 
Internet). 



 Indagar a esos textos en cuanto a la 
presencia de intertextualidades 
siguiendo a Genette, por ser una de 
las características relevantes del arte 
en la contemporaneidad

 Investigar la figura del prosumer 
como productor-consumidor de 
objetos artísticos



Relevancia de la 
investigación: 
 Contribuir a ampliar el 

conocimiento sobre este tipo de 
producción visual, que ha sido 
descripta parcial o  
tangencialmente en 
investigaciones relacionadas (ej. 
la producción de net-art).  



Corpus: Serie comparativa de 2  
textos: 
Juego de tronos (Game of thrones) 



La naranja mecánica (A clockwork 
orange)



Metodología 

 Elaboración de cuadros comparativos 
para el análisis de ambas series basados 
en la presencia de 

 Transtextualidades
 Distintos tipos de prosumerismo 



Productos 

 Poster académico





Artículo para revista 
electrónica especializada





Ponencia para Congreso 
Académico
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